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“發音歡樂樸克卡”遊戲規則 
 

  遊戲名稱遊戲名稱遊戲名稱遊戲名稱   PHUMMY (以 Rummy為基礎) 程度級數程度級數程度級數程度級數   中級到高級 
    使用使用使用使用副副副副數數數數 2 副皆用 
   玩家人數玩家人數玩家人數玩家人數 2 到 6 人 (或者更多人可組隊) 
   適合年齡適合年齡適合年齡適合年齡  5到 105 歲 
   遊戲長度遊戲長度遊戲長度遊戲長度  由玩家們決定 
   遊戲目標遊戲目標遊戲目標遊戲目標  增強玩家的拼字能力與戰略組織能力 

 

 說明說明說明說明 

       目的目的目的目的:   到達遊戲一開始時所有玩家約定的目標分數。 準備準備準備準備 :  所有的玩家環繞桌邊而坐 。 玩法玩法玩法玩法 步驟步驟步驟步驟 1   選一位玩家做莊家。                                                                                                      所有玩家約定一個目標分數。                                                                                       

(類似 500 Rummy) 

  

 莊家依照下表， 發出每人應持的牌數。   每一張牌代表一分。                                                                                                                                                                                  
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玩家人數玩家人數玩家人數玩家人數 發牌張數發牌張數發牌張數發牌張數* 目標分數目標分數目標分數目標分數* 2222 人人人人 11 張牌 50 分 3333 人人人人 10 張牌 40 分 4444 人或以人或以人或以人或以上上上上 

  9 張牌 30 分 

      
*參考建議 

 發完適當的張數後，將剩餘的牌放置在桌子中間並且讓有發音主題音的一面朝下 ， 這就是「抽牌堆」。 
 另外，將抽牌堆的第一張牌翻開，牌面朝上的放置在抽牌堆的旁邊 (參見 圖表一)。 
 

 圖表一圖表一圖表一圖表一   「「「「抽牌堆抽牌堆抽牌堆抽牌堆」」」」與與與與「「「「捨牌堆捨牌堆捨牌堆捨牌堆」」」」的擺放方式的擺放方式的擺放方式的擺放方式  

 這張放置在抽牌堆旁邊的牌，可以用來拼字。且從這張牌開始形成所謂的「捨牌堆」。 這堆牌的擺放方式，應為水平狀地一張疊著一張，讓發音主題音保持在每張皆可清楚看見的方式下向右延伸(參見 圖表二) 。 

 

 

              圖表二圖表二圖表二圖表二   「「「「抽牌堆抽牌堆抽牌堆抽牌堆」」」」與與與與「「「「捨牌堆捨牌堆捨牌堆捨牌堆」」」」及及及及水平狀一張疊著一張水平狀一張疊著一張水平狀一張疊著一張水平狀一張疊著一張的擺放方式的擺放方式的擺放方式的擺放方式 

 步驟步驟步驟步驟 2  所有的玩家盡可能地，試著將最多的有效字拼出來。                                                                                                             

(類似 Rummy的 “出示得分的牌”  ) 
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步驟步驟步驟步驟 3  所有的玩家將拼出來最多的有效字，面朝上的放在自己的面前。    

                                                                                                                                                                                                      每一張牌代表一分。    

                                                                                                                                                                                                                                                                      玩家們也可利用自己的及其他玩家已拼出來的字再加字上去，取得更多的分數。 例如: 某位玩家拼出一個字叫 “cage” ，而你手上有一張 “y”卡。則這張 “y ” 卡可以再加上去形成 “cagey”。你則因此張 “y”卡可多得一分，這張  “y”請放在自己的面前。                                                                                                     

(類似 Rummy的 “laying off” )                                                                                                         

  

  在完成步驟3後，每一回合，每位玩家都要完成以下2個部分: 
 

   第一部份第一部份第一部份第一部份 

                                                                                                                                                                抽牌                                                                            每位玩家皆須從「抽牌堆」中拿取最上面的那一張，（這張牌可以用來拼字、留著或者必須捨去時使用），或者從「捨牌堆」中取任何一張牌，只是所有壓在你想取得的那張牌上面的牌，皆須一起取走。 例如: (以 圖表二為例)如果你拿了  “wr” 卡，那麼 你必須將 “m” 卡一起取走。從「捨牌堆」中取走的牌，（本次是 “wr” 這張牌）一定要當作拼字用 。所有的牌皆須牌面朝上的放置在玩家的面前。                                                                

   

                                                                                                                                                                                                                                                                 第二部份第二部份第二部份第二部份 

                                                                                                                                                                抽牌                                                                                          每位玩家，不論此回合中是否能形成一個字，某一張牌一定要從玩家的手中被捨出並且面朝上且水平地加入捨牌堆中來結束一回合。                                  

(參見 圖表二) 

 

 如何「結束一回合」 一位玩家可以以捨去所有的牌來贏得此一回合，稱之為「結束一回合」。而這項動作有可能發生在 “出示得分的牌”或在, “laying off”時。                                        一旦某位玩家一結束一個回合，所有的動作停止。 所有的玩家將桌上自己面前的牌以一張一分的方式，加總起來。然而，所有其餘的玩家手上一定
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還有剩餘的牌，則這些手上的牌，以每張須扣一分的方式算出最後的分數來 。                                                        
                                                                                                         

 每次只要有玩家一結束一回合，重新發給步驟一每位玩家應得的牌數，重新開始一回合，一直玩到當初所有玩家約定一個目標分數。 

 

 

         如何贏如何贏如何贏如何贏:     首先到達約定的目標分數的玩家為贏家! 

 附註附註附註附註:                                                                                                                                                                        規則與秘訣: 

        

� 可以允許或者不允許用手指遮住某個(些)字母。 

� 可以允許或者不允許用使用專有名詞 。   

� 每張發音主題音卡本身如恰巧為一個字，不得單獨使用當作一個字                                   (例如:  “old” 卡與 “sure” 卡)。 
� 如何用一張有3個主題音的卡來造字 (圖表三) 

                                                               

                                                                    圖表三圖表三圖表三圖表三  如何用如何用如何用如何用”發音歡樂樸克卡發音歡樂樸克卡發音歡樂樸克卡發音歡樂樸克卡”造字造字造字造字   


